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Nye Generelle Regler til WRO 2022 saesonen

De generelle regler for kategorien er opdateret, sa de passer til det nye WRO 2.0 program.

Da reglerne er nye, kommer der sikkert afklaringer og smarettelser i lgbet af aret. Derfor
anbefales det at man fglger med pa denne side lgbende:
https://wro-association.org/competition/questions-answers/

Vigtig information:

Alle regler i dette dokument geelder for alle officielle internationale WRO event, og det er
reglerne i dette dokument, som dommerne dgmmer efter i internationale events. | lokale og
nationale staevner og konkurrencer ma der gerne laves aendringer i reglerne, sa de passer til
lokale forhold.
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1. General information

Introduktion
I RoboMission kategorien skal holdet designe og programmer en robot, der kan Igse opgaver
pa en bane. Robotten skal veere fuld automatiseret

Der udvikles en ny bane og nye opgaver/missioner for hver aldersgruppe hvert ar. Under en
konkurrence tilfgjes en “surprise-regel” med et nyt element til konkurrencen. En ekstra
udfordring tester holdets kreativitet og even til hurtigt at lase en ny udfordring.

Fokusomrader
Malet med at deltage i WRO er at bibringe deltagerne teknologiforstaelse. | kategorien
RoboMission fokuserer vi pa felgende leeringsmal:
- Generel forstaelse for programmering og basisviden om robotter (kontrol og navigering).
- Generel ingenigr-kunnen (at kunne bygge en robot, der kan lgfte/skubbe genstande af
en vis stgrrelse og form).
- At kunne udvikle en strategi sa de konkrete missioner kan lgses mest hensigtsmaessigt.
- Computational Thinking (f.x.,eksperimentere/prgve sig frem, fejlfinding, samarbejde
mm).
- Teamwork, kommunikation, problemlgsning, kreativitet og innovation.

Alderssvarende missioner
Banerne og opgaverne er designet sa svaerhedsgraden og kompleksiteten gradvist stiger fra
mellemtrin over udskoling til ungdomsuddannelserne. Den stigende kompleksitet i missionerne
ses ved:
- Ruterne pa banen (f.eks. om man skal fglge en linie eller bare styre efter nogle
markeringer).
- Den tekniske kompleksitet i missionerne (f.eks. skal man skubbe, |afte eller baere bane
elementerne).
- Dentilfeeldige placering af bane elementerne (f.eks. antallet af variable muligheder).
- Variationen af baneelementer (f.eks. antal at elementer og de farver der anvendes)
- Praecision (f.eks. hvor stort er det omrade, hvor bane elementerne skal placeres)
Alle de naevnte punkter medfarer forskelle i de krav der stilles til hvordan robottens mekaniske
design er og hvor kompleks programmeringen er. Det betyder at WRO har noget at tilbyde
elever fra de sma klasser helt op til ungdomsuddannelserne. Eleverne kan deltage ar efter ar
og lgse mere og mere komplekse opgaver efterhanden som de bliver aeldre og dygtigere.

Leering er det vigtigste

Med WRO gnsker vi at inspirere bgrn og unge til at vaere nysgerrige pa hvordan teknologi og
naturvidenskab kan anvendes. WRO skal bidrage med at udvikle deltagernes kunnen pa en
sjov og leererig made. Derfor er det ogsa vigtigt for os, at man efterlever intentionerne med
konkurrencen:

% Leerere, foreeldre og andre voksne ma gerne hjeelpe, vejlede og inspirere holdene, men
de ma ikke direkte bygge eller programmere robotten.
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+ Holdene, vejlederne og dommerne accepterer WRO Guiding Principles og WRO Ethics
Code der omhandler en fair og leererig konkurrence.
Der findes mere information om WRO Ethics Code her:
https://wro-association.org/wp-content/uploads/2021/08/WRO-Guiding-Principles-and-Ethics-
Code-2022.pdf
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2. Definitioner pa hold og aldersgrupper ved internationale
konkurrencer

Bemeerk: | en dansk sammenhaeng arbejder vi ikke strengt med alder, men med klassetrinene
svarende til Indskoling, mellemtrin, udskoling og ungdomsuddannelser, saledes at alle i en
klasse kan veere med i samme konkurrence uanset alder. Dog skal vi respektere de officielle
aldersgrupper ved evt. deltagelse i en international konkurrence.

2.1. Ethold bestar af to eller tre deltagere.
2.2.  Ethold har en vejleder.
2.3. Endeltager og en vejleder kan ikke udggre et hold.
2.4.  Ethold kan kun stille op i en WRO kategori pr ar.
2.5. En deltager ma kun deltager pa et hold pr.ar.
2.6.  Ved en international finale skal vejlederen vaere mindst 18 ar gammel.
2.7.  Vejledere ma gene vejlede flere hold.
2.8.  Aldersgrupperne i RoboMission ved internationale konkurrencer er:
2.8.1. Mellemtrin: 8-12 ar (i 2022: skal man veere fgdt mellem 2010-2014)
2.8.2. Udskoling: 11-15 ar (i 2022: skal man veere fgdt mellem 2007-2011)
2.8.3. Senior/ungdomsuddannelser: 14-19 ar (i 2022: skal man veere fgdt mellem 2003-
2008)
2.9. Det er deltagerens alder ved arets slutning der gaelder og ikke deres alder pa selve
konkurrence tidspunktet.

3. Ansvarlighed og holdets arbejde

3.1. Alle hold skal deltage péa en fair made og opfare sig respektfuldt overfor andre hold,
vejledere og dommere og arranggrer. Nar man deltager i WRO accepterer man WRO
Guiding Principles som: https://wro-association.org/wp-content/uploads/2021/08/WRO-
Guiding-Principles-and-Ethics-Code-2022.pdf

3.2.  Alle deltagere (hold og vejledere) skal underskrive WRO Ethics Code..

3.3. Holdet skal selv bygge og programmere robotten. Vejlederen skal ledsage holdet samt
stgtte og vejlede dem, men ma ikke aktivt bygge og programmere robotten Dette geelder
bade ved forberedelserne og under selve konkurrencen.

3.4.  Under konkurrencen ma holdet ikke vaere i kontakt med personer, der opholder sig
udenfor konkurrenceomradet. Hvis der af en eller anden grund er brug for en saddan
kommunikation, kan en dommer tillade dette under overveerelse af en dommer

3.5. Holdet mé ikke medbringe mobiltelefoner eller andet kommunikationsudstyr pa
konkurrenceomradet.

3.6. Man ma ikke anvende en lgsning (hardware og / eller software) som er (a.) den samme
eller magen til lgsninger solgt eller posted online eller (b.) den samme eller magen til
andre Igsninger i konkurrencen og helt tydeligt ikke lavet af holdet selv. Dette geelder
ogsa for hold fra samme skole eller land.

3.7.  Huvis der er mistanke om brud pé regel 3.3 og 3.6, undersgges dette neermere, og der
kan falge konsekvenser som beskrevet i 3.8. Seerligt i sddanne tilfeelde kan regel 3.8.6
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komme i anvendelse, hvilket betyder, at holdet ikke far lov til at fortsgette i konkurrencen,
selvom holdet kunne vinde konkurrencen.

Hvis man overtreeder nogen af reglerne naevnt i dette dokument, s kan dommerne
beslutte, at det far en eller flere af falgende konsekvenser. Far det sker, kan holdet eller
et enkelt medlem af holdet blive interviewed for at afklare en evt. overtraedelse af
reglerne. Dette kan indebaere spargsmal om robotten eller programmet.

3.8.1. Holdet kan fa en straf pa max. 15 minutter, hvor de ikke ma arbejde pa robotten eller

deres program.

3.8.2. Holdet mé ikke deltage i en eller flere karsler | sa fald se 9.10.

3.8.3. Holdet far nedsat sin score med op til 50% i en eller flere karsler.

3.8.4. Holdet far ikke lov at kvalificere sig til naeste niveau — hvis man har sadanne.
3.8.5. Holdet kan ikke kvalificere sig til national eller international finale.

3.8.6. Holdet diskvalificeres helt fra turneringen.

4. Opgavebeskrivelser og generelle regler

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

Hvert ar udgiver WRO nye opgavebeskrivelser for hver aldersgruppe og en ny version
af de generelle regler. Reglerne anvendes ved alle Internationale WRO events.

| lgbet af aret udgiver WRO Question & Answers (Q&As) der kan uddybe, udvide eller
omdefinere reglerne i opgaverne og i de generelle regler. Alle bar laese disse Q&As far
konkurrencen.

De nationale opgavebeskrivelser, de generelle regler og Q&As kan veere forskellige fra
de internationale. Hold, der kvalificerer sig til en international event bgr orientere sig om
hvorvidt der er forskelle mellem de nationale og de internationale regler.

I konkurrecen har opgavebeskrivelser og generelle regler flg. status:

4.4.1. De generelle regler er udgangspunktet for kategorien.
4.4.2. Opgavebeskrivelsen for aldersgruppen forklarer den/de opgaver/missioner, der skal

lzses pa banen og kan tilfgje specielle opgave definitioner (f.eks. hvordan banen skal
vende eller hvor robotten skal starte).

4.4.3. Questions & Answers (Q&As) kan aendre i opgavebeskrivelsen eller i de generelle

regler.

4.4.4. Under konkurrencen har dommeren til enhver tid det afggrende ord i alle beslutninger

og afgarelser.
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5. Robot materiale & regler

5.1. Hvert hold ma bygge en robot til at Igse opgaven. Far start at en karsel ma robottens
dimensioner max veere 250 mm x 250 mm x 250 mm. Kabler skal veere inkluderet heri..
Der er ingen restriktioner pa robottens dimensioner EFTER karslen er startet.

5.2.  Kun fglgende materialer er ma bruges til at bygge robotten med:

Kontroller LEGO® Education MINDSTORMS® NXT or EV3, LEGO® Education
SPIKE PRIME, LEGO® MINDSTORMS® NXT or EV3 eller Robot
Inventor.

Motorer Kun motorer fra de platforme/seset der er naevnt ovenfor under
“Kontroller”.

Sensorer Fra de platforme/seet der er naevnt under “Kontroller”.

I tillaeg ma anvendes:
e HiTechnic Farve Sensor

Batterier Kun officielle LEGO genopladelige batterier (no. 9798 or 9693 for NXT,
no. 45501 for EV3, no. 45610 or no. 6299315 for SPIKE/Robot Inventor).

Byggematerialer | Der ma kun anvendes LEGO® branded dele til bygning af robotten.

5.3. Det ertilladt at afkorte originale LEGO® snore eller rgr. Enhver anden modifikation af
alle andre originale LEGO® eller elektroniske dele er ikke tilladt og det er heller ikke
tilladt at bruge skruer, lim eller andre IKKE-LEGO® materialer til at fastgere dele pa
robotten.

5.4. Man ma bruge sa mange motorer og sensorer som man vil. MEN det er kun tilladt at
anvende officielle LEGO® materialer til at forbinde motorer og sensorer til kontrolleren.

5.5. Der kan anvendes udstyr til at positionere robotten i startomradet. Udstyret skal vaere
konstrueret af LEGO® materialer, og det skal kunne holdes indenfor max
dimensionerne.

5.6. Holdet ma kun medbringe og anvende en kontroller pa konkurrenceomradet Der ma
gerne medbringes reserve-kontrollere, men disse skal opbevares udenfor
konkurrenceomradet. Hvis holdet har brug for en reserve-kontroller, skal dette formidles
gennem dommeren.

5.7.  Kontrolleren skal placeres pa robotten, sa det er nemt for dommeren at kontrollere
programmet og stoppe robotten.

5.8.  Robotten skal veere automatiseret og kunne kare karslen selv. Der ma ikke anvendes
nogen form for radiokommunikation, fijernbetjening eller kablet kontrolsystem under
karslen.

5.9.  Nar en karsel er startet ma holdet ikke pavirke karslen pa nogen made

5.10. Der er frit valg af programmeringssoftware and programmeringen ma veere forberedt
hjemmefra. Safremt holdet anvender software, der kraever en online forbindelse (f.eks.
et browserbaseret vaerktgj) sa bar holdet undersgge om der findes en off line version.
Arranggrerne er ikke ansvarlige for at levere en online infrastruktur som f.eks. WIFI til
alle.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
Page 7/11



5.11.

5.12.

5.13.

5.14.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROX

WRO RoboMission Kategorien — Generelle Regler

Bluetooth, Wi-Fi og fiernbetjent forbindelse skal veere slukket mens robotten tjekkes
og under karsler. Holdet ma kun bruge en fiernbetjent forbindelse hvis programmet
ikke kan overfares fra enheden til kontrolleren pa anden made (f.eks. en tablet).Vi
anbefaler pa det kraftigste at programmet overfares via et kabel. P4 den made undgas
problemer med f.eks. at flere enheder pa konkurrencedagen har same navn. Det er
selvfglgeligt ikke tilladt at pavirke eller obstruere et andet holds robot med en
fiernbetjent forbindelse.

Det er tilladt at bruge SD-kort til at gemme programmer pa. SD-kortet skal indszettes
far robotten kontrolleres og ma ikke fijernes igen far neeste gve-tid begynder.

Holdet skal forberede og medbringe alt det udstyr - tilstreekkeligt med reservedele,
software og baerbare computere - som de skal bruge under konkurrencen. Det er ikke
tilladt at to eller flere hold deler laptop eller program. Arranggrerne er ikke ansvarlige
for vedligeholdelse eller erstatning at materiale lige meget om det skyldes et uheld
eller en fejl.

Man ma gerne saette maerker sin robot sa den kan skelnes fra andre robotter, sa lang
tid det ikke pavirker karslen, eller viser hvordan robotten skal samles.

6. Konkurrencebord og udstyr

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

| RoboMission skal robotten udfgre en raekke missioner pa en bane. Hver aldersgruppe
har sin egen bane, fordi hver aldersgruppe har egne missioner, der skal lgses.

En WRO bane har dimensionerne 2362 mm x 1143 mm. Konkurrencebordet har samme
starrelse eller max. +/- 5mm stgrre pa hvert led. Den officielle hgjde pa kanterne er
50mm, Hgjere kanten kan ogsa anvendes.

Banen skal printes med en mat finish/overflade uden genskin af farverne. Det foretrukne
materiale til banen er PVC tarp med ca. 510 g/mz (Frontlit).

Alle sorte streger, som robotten kan faglge, skal have en bredde pa mindst 20mm.
Baneelementerne kan bygges med materiale fra WRO Brick Set (no. 45811). Der kan
bruges andre materialer fra f.eks. EV3/SPIKE Core Set eller trae, papir, plastik i
begraenset omfang.

Hvis det ikke er klart beskrevet hvor et baneelement skal placeres pa banen og det
pageeldende omrade er stagrre end baneelementet skal dette placeres centreret i
omradet.

7. Surprise Regel

7.1.

7.2.
7.3.

Alle international WRO turneringer har en surprise regel for hver aldersgruppe. Reglen
annonceres nar konkurrencen starter. Surprise reglen kan aendre pa en anden regel
eller opgave, tilfgje noget til en opgave og maske give ekstra point eller maske
strafpoint. Holdet far ogsa surprise reglen pa skrift. Der gives evt. tid med vejlederen,
som kan forklare reglen.

Hvis konkurrencen straekker sig over flere dage, kan der veere flere surprise regler.
Holdet har tid til at arbejde med surprise reglen i deres gvetid. Hvis surprise reglen
tilfarer ekstra banelementer til banen, er det ikke tilladt at fierne disse elementer fra
banen, selvom man veelger at lade veere med at lgse surprise reglen.
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7.4. Surprise reglen erstatter ikke de normale missioner pa banen. Det skal forstas pa den
made, at hvis nogle point kun gives hvis der er opnaet andre point p& banen, s er det

ikke nok at lgse surprise reglen for at fa disse point. De normale missioner pa banen
skal ogsa lgses..

8. Turnerings format og procedurer

8.1. Det er landets National Organizer, der beslutter hvilket format en turnering/en national
finale/et staevne har. Dette ger vi i samrad med deltagerne.
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9. Kgrsler/runder

9.1.
9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

Hver kersel er 2 minutter. Tiden begynder nar dommeren giver tegn til at starte.
Robotten skal starte i startomradet og hele robotten skal vaere inde i startomradet.
Der kan evt. bruges en malekasses for at kontrollere dette. Deltagerne ma rette pa
robottens fysiske udseende mens den star i startomradet. De ma ikke aendre pa
program eller indstille sensorer eller andet.

Hvis robotten seettes i beveegelse umiddelbart efter programmet startes, skal holdet
vente pa tegn fra dommeren, far programmet startes.

Hvis robotten ikke szettes i beveegelse umiddelbart efter programmet startes, ma
holdet gerne starte programmet, far dommeren giver tegn. herefter er det tilladt at
seette robotten i beveegelse ved tryk pa kontrollerens startknap — ikke andre knapper
eller sensorer ma starte robotten. Hvis der andvendes en Spike Prime eller Robot
Inventor kontroller, ma man gerne anvende den venstre knap pa kontrolleren til at
starte robotten

Hvis der er tvivisspagrgsmal i en karsel er dommerens afgarelse bestemmende.
Dommeren skal dgmme til holdets fordel, hvis det ikke er muligt af komme frem til en
entydig afgarelse/afklare tvivisspgrgsmalet.

En karsel slutter nar

9.6.1. Der er gaet 2 minutter.

9.6.2. Hvis en deltager rgrer robotten.

9.6.3. Robotten har bevaeget sig helt uden for banen.

9.6.4. Robotten eller holdet overtraeder reglerne.

9.6.5. En deltager raber “STOP” OG robotten ikke bevaeger sig mere. Hvis robotten stadig

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

9.11.

bevaeger sig, sa vil karslen farst slutte nar robotten stopper af sig selv eller bliver
stoppet af holdet eller dommeren.
Nar en karsel er slut, stopper tiden og dommeren teeller point sammen Pointene skrives
ind i et pointskema (péa papir eller digital) og holdet underskriver skemaet (pa papir eller
digitalt). Nar der er skrevet under, kan der ikke laengere klages over pointgivningen.
Hvis et hold ikke skriver under efter en vis rum tid, kan dommeren beslutte at
diskvalificere holdet i den pagaeldende kearsel. Vejlederne ma ikke deltage i diskussioner
vedr. pointgivning med dommeren. Videos og/eller andet fotomateriale accepters ikke.
If a team touches or changes the task objects on the playing field during the attempt, the
team will be disqualified for this round.
Hvis et hold diskvalificeres i en runde tildeles de max negative point og max. tid (120
sekunder).
Hvis et hold slutter en karsel uden at have Igst en mission der giver point, sa szettes
tiden til max = 120 sekunder.
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Format og ranking ved en International WRO Finale

En International WRO Finale varer 2 dage. Dagen far far holdene mulighed for at gve

sig og testkarsler for hold og dommere planleegges. Det officielle format for en 2-dags

turnering ser som regel saledes ud:

e Dag 1: gvetid (60 min), Karsel 1, @vetid (60 min), Karsel 2, @vetid (60 min), Karsel
3.

e Dag 2: 2" day-Challenge med mindst to pointgivende karsler pr hold.

e Ved en WRO International Finale ma robotten medbringes samlet.

o @vetiden kan udvides afheengigt af den overordnede tidsplan.

Falgende ranking kriterier geelder ved et internationalt konkurrenceformat:

e Summen af point fra den bedste karsel dag 1 plus den bedste karsel fra dag 2.

¢ Summen af tid fra bedste kgrsel dag 1 plus tiden fra bedste karsel dag 2

e Points fra bedste karsel dag 2

e Tid fra bedste karsel dag 2

e Points fra 2. bedste kgrsel dag 1

e Tid fra 2. bedste kagrsel dag 1

e Point fra 2. bedst karsel fra dag 2

e Tid fra 2. bedst karsel fra dag 2

e Herefter far holdene same placering.

Ved en International WRO Finale kan vaertslandet sammen med WRO foretage sma

aendringer i formatet f.eks. eendre antallet af gverunder etc. Holdene informeres herom

senest 10 uger fgr konkurrencen

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
Page 11/11



