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Opgaverne er bevidst opbygget som et mix af lette og sveere missioner.Det forventes
ikke, at alle elever kan lgse alle opgaverne. Pa lokalt plan er man ogsa meget velkomne
til at eendre i reglerne

Se afsnit 5 for de specielle regler der geelder for starter aldersgruppen

WRO inspired game developed by a group of National Organizers



M i*WROk WRO inspired KIDS Game 2024

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

1. Introduktion

| lgbet af de seneste 100 ar er verdens befolkning vokset fra ca, 2 milliarder mennesker til ca. 8
milliarder mennesker. Nogle af konsekvenserne heraf er, at mange flere mennesker har brug for
mad, tgj,at ga til fritidsaktiviteter, rejse pa ferie og mange andre ting, som vi gar brug af i vores
moderne livsstil.

Det er dog gaet op for os, at den made, som vi har produceret vores mad, tgj og andre ting pa, og
den made som vi lever pa generelt skader miljget, naturen og mange af de dyr der lever pa vores
klode.

Kan du bygge en robot, der kan hjeelpe os med at rydde op i den forurening, som vi har forarsaget
og redde nogle af dyrene pa kloden.

2. Robotbanen

Nedenfor vises et billede af banen.

ISBJARN BLA CIRKEL (4) FLODHEST

SAFE
AREAS

SAFE KIDS ROBOMISSION \\
AREAS 14 TWROR

WORD ROBOT O™

RADYR  SKILDPADDE
BRAND RECYCLING PLASTIK

AREA

Se WRO RoboMission Grenerelle Regler for flere oplysninger om bordets og banens
dimensioner.
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3. Baneelementer og deres placering

1 isbjarn pa isflagen

6 vandelementer — 3 placeres i SAFE LAKE AREA og 3 placeres i SAFE FOREST AREA
1 flodhest i vandhullet (pond)

1 radyr placeres pa det markerede felt i den braendende skov

1 brand placeres pa det markerede felt foran radyret

4 plastikelementer placeres i det gra felt foran skildpadden

1 skildpadde placeres pa det markerede felt i havet

4. Robot Missioner

For overblikkets skyld forklares missionerne trinvis, men holdet bestemmer selv i hvilken
reekkefalge, de vil lgse opgaverne. Den endelige pointgivning baseres pa hvordan
tingene star pa banen, nar karslen er slut. Det betyder fx, at selvom et vandelement blev
korrekt placeret li den bla cirkel (helt inde) foran branden men senere skubbes ud af cirklen ved et
uheld, sa far man ikke de point det ellers giver at et vandelement er inde i cirklen

1. Hjeelp isbjarnen tilbage pa land
Isen smelter omkring polerne, og isbjgrnen har sveert ved at finde fgde. Isbjgrnen er kommet for
langt fra land, og er strandet pa en lille bitte isflage. Red isbjgrnen ind pa land igen.

Isbjarnen pa isflagen skal flyttes til SAFE ARTIC AREA. Der gives kun point hvis isbjarnen er
helt inde i SAFE ARTIC AREA og den ikke er beskadiget. Stregen hgrer med til SAFE ARTIC
AREA.

2. Bring vand til flodhesten
| andre dele af verden er der tgrke pga klimaforandringerne. Flodhesten kan ikke leve uden
masser af vand | vandhullerne, men pga tarken er vandhullerne udtgrrede og flodhesten lider.
Red flodhesten ved at fylde vandhullet med vand.

Nar en karsel starter skal de tre vandelementer placeres i SAFE LAKE AREA. Holdet
bestemmer selv hvor | omradet vandelementerne skal sta.

2 af vandelementerne skal flyttes til de bla cirkler i vandhullet. Der gives kun point for et
vandelement | hver bla cirkel og kun hvis elementet ikke er beskadiget.

Flodhesten ma ikke flyttes eller beskadiges.
3. Sluk branden og red radyret ud fra skovbranden
Nogle steder pa kloden opstar der skovbrande, der er til stor fare for mennesker og dyr. Kan |

redde radyret ved at slukke skovbranden og bringe radyret i sikkerhed i en anden del af skoven
i SAFE FOREST AREA.
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Nar en karsel starter skal de tre vandelementer placeres i SAFE FOREST AREA. Holdet
bestemmer selv hvor i omradet vandelementerne skal sta.

2 af vandelementerne skal flyttes til de bla cirkler i vandhullet. Der gives kun point for et
vandelement | hver bla cirkel og kun hvis elementet ikke er beskadiget.

Nar begge vandelementerne er placeret helt inde i de bla cirkler m& man fjerne branden
(brandelementet) fra banen.

Nu skal radyret reddes ved at robotten flytter det fra skovbranden til SAFE FOREST AREA. Der
gives kun point, hvis radyret ikke er beskadiget.

4. Rens havet for plastic og red skildpadden
| mange ar har vi mennesker efterladt os en masse affald, og noget af det ender desveerre i
naturen som fx plastik nedbrydes meget meget langsomt og bliver derfor i naturen i op til 500 ar.
Plastik hober sig op | vores have og er en stor fare for de dyr der lever i havet som f.eks,
skildpadden. Hvis skildpadden spiser plastikken vil den dg, fordi den ikke kan fordgje det..

Hjeelp skildpadden ved at indsamle plastic fra havet og red skildpadden ind i SAFE NESTING
AREA.

De 4 plastikelementer skal flyttes til RECYCLING AREA. Der gives point for hvert plastikelement
der er helt inde i RECYCLING AREA og som ikke er beskadiget. Stregen hgrer med til omradet

Nu skal skildpadden reddes ved at flytte den til SAFE NESTING AREA — stregen hgrer med til
omradet. Der gives kun point hvis skildpadden ikke er beskadiget og mindst et af
plastikelementerne er HELT inde i RECYCLING AREA.

Pas pa at plastikelementerne ikke havner i SAFE NESTING AREA for det giver minuspoint.

5. Parker robotten
Parker robotten i PARKING AREA. Der gives point hvis robotten stopper der og robotten er helt
inde | omradet — set oppe fra. —stregen hgrer med til omradet og kabler ma gerne stikke udenfor
omradet. Man far kun disse point hvis der er opnaet andre point i selve karslen — ikke
bonuspoint. HUSK robotten skal selv kare ind i PARKING AREA for at opna disse point — den
ma ikke flyttes derhen med handen.

6. Fa bonuspoint og undga strafpoint

Man kan kun opna bonuspoint hvis der er opnaet andre point i karslen.

BONUS POINT opnas
¢ Hyvis flodhesten ikke er flyttet eller beskadiget.

STRAFPOINT (fratreekkes totalen, med mindre totalen sa bliver negative):
e Huvis holdet rarer robotten eller baneelementer udenfor de tilladte omrader giver det 1
strafpoint pr. gang, der fratraekkes totalen
e Hvis et plastikelement (1 eller flere) ragrer ved eller er inde | skildpaddens SAFE
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NESTING AREA far man 5 strapoint for hver, der fratreekkes totalen

5. Specielle og generelle regler

For KIDS Game, geelder de normale WRO RoboMission Generelle Regler, men der er nogle
specielle regler ogsa. Disse specielle regler erstatter de tilsvarende generelle regler og er
folgende:

Specielt om materialer

1.

De kontrollere, motorer og sensorer, der anvendes skal veere fra LEGO Education WeDo
2.0 Core Set og/eller LEGO Education SPIKE Essential. SPIKE Prime kan ogsa anvendes
men s& ma der kun anvendes 2 porte. Det er ikke begreensninger pa antal eller
kombination af kontrollere, motorer og sensorer. Man kan ogsa anvende alle LEGO
branded ikke-elektrisk/ikke-digitale elementer i konstruktionen af robotten.

For start ma robottens dimensioner max veere 250mmx 250mmx250mm. Efter start er der
ikke nogen restriktioner.

Specielt om reglerne

3.

4,

Robotten skal starte fra et af de 4 SAFE AREAS eller fra PARKING AREA.

| kerslen ma robotten styres af et automatiseret program eller af en fiernbetjening eller en
kombination af de to metoder. Robotten ma styres fra en egnet enhed der anvender WeDo
2.0/Spike Essentiel/SPIKE PRIME software eller af en fjernbetjening der er bygget af
WeDo 2.0/Spike Essentiel/SPIKE PRIME dele.

Under en karsel ma holdet kun rgre robotten nar en del af robotten (fx. Et hjul) ragrer et
SAFE AREAS eller PARKING AREA.

Under en karsel ma holdet ogsd gerne flytte robotten fra et SAFE AREAS eller fra
PARKING AREA til et andet. Man ma kun flytte robotten og ikke baneelementerne.
BEMZRK - for at fa de 10 point for at parkere robotten i PARKING AREA, sa skal
robotten selv kgre ind i omradet og ma altsa ikke |gftes derind med handen.

. Robotten ma ikke eendres eller tilfares nye dele under en kgrsel

Under kgrslen gaelder ogsa disse regler:

« Holdet ma ikke rgre baneelementer udenfor SAFE AREAS eller udenfor PARKING
AREA. Hvis holdet ragrer et baneelement udenfor disse omrader, s& skal dommeren
seette elementer tilbage hvor det stod, og i den tilstand det var, far det blev rart.
Endvidere giver det 1 minuspoint pr. gang medmindre den samlede score sa bliver
negativ

« Holdet ma ikke rare ved robotten medmindre robotten bergrer SAFE AREAS eller
PARKING AREA. Hvis holdet rgrer robotten udenfor disse omrader, giver det 1
strafpoint pr. gang medmindre den samlede score sa bliver negativ.
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9. En karsel er slut nar:
« Robotten er i parkeringsomradet, stopper, og hele robotten er inde pa omradet (set
oppe fra — kabler ma gerne stikke udenfor), holdet giver et tegn til dommeren om
at karslen er slut.

* Holdet raber “STOP” og robotten ikke karer mere.

« Der er gaet 2 minutter.
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6. Pointgivning

Mission Hver [Max.

Hjeelp isbjagrnen tilbage pa land

Isbjgrnen er helet inde i SAFE ARTIC AREA og er ikke beskadiget. 10 10
Bring vand til flodhesten

Vandelement er helt inde i den bla cirkel og er ikke beskadiget. 10 20
Vandelement er delvist inde i den bla cirkel og er ikke beskadiget 5

Sluk branden og red radyret
Vandelement er helt inde i den bl cirkel og er ikke beskadiget.. 10 20

\Vandelement er delvist inde i den bla cirkel og er ikke beskadiget 5

Fjern brandelementet fra banen med handen, nar branden er slukket.
(KUN hvis begge vandelementer stadig er helt inde i den bla cirkel)

Radyret er helt inde i SAFE FOREST AREA og er ikke beskadiget. 15 15
Radyret er delvist inde i SAFE FOREST AREA og er ikke beskadiget 8

Rens havet for plastik og red skildpadden
Plastikelementerne er helt inde i RECYCLING AREA

Skildpadden er helt inde i SAFE NESTING AREA, den er ikke beskadiget
OG mindst et plastikelement er helt inde i RECYCLING AREA. 15 15

Skildpadden er delvist inde | SAFE NESTING AREA, den er ikke
beskadiget OG mindst et plastikelement er helt inde i RECYCLING 8
AREA.

Fa bonuspoint (Kun hvis der er opnaet andre point) og undga strafpoint
Flodhesten er ikke flyttet eller beskadiget. 10 10

Robotten eller et baneelement er bergrt af holdet uden for de tilladte

omrader 1 minuspoint pr gang — med mindre den samlede score sa bliver | 1

negativ

Hvis et plastikelement rarer eller er inde i SAFE NESTING AREA (hver) — | 5 20
med mindre den samlede score s bliver negativ

Parker robotten

Robotten karer ind og parkerer i Parking Area. Den skal veere helt inde set

oppefra (Man far kun disse point hvis der er opnaet andre point i selve 10 10
karslen — ikke bonuspoint)

Maximum Score 125
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Pointskema

Holdnavn: Runde:

Mission Hver Max.

Hjeelp isbjgrnen tilbage pa land

Isbjgrnen er helet inde i SAFE ARTIC AREA og er ikke beskadiget. 10
Bring vand til flodhesten

Vandelement er helt inde i den bla cirkel og er ikke beskadiget. 10
Vandelement er delvist inde i den bla cirkel og er ikke beskadiget 5

Sluk branden og red radyret
\Vandelement er helt inde i den bla cirkel og er ikke beskadiget.. 10

\Vandelement er delvist inde i den bla cirkel og er ikke beskadiget 5

Fjern brandelementet fra banen med handen, nar branden er slukket.
(KUN hvis begge vandelementer stadig er helt inde i den bla cirkel)

Radyret er helt inde i SAFE FOREST AREA og er ikke beskadiget. 15
Radyret er delvist inde i SAFE FOREST AREA og er ikke beskadiget 8

Rens havet for plastik og red skildpadden
Plastikelementerne er helt inde i RECYCLING AREA

Skildpadden er helt inde i SAFE NESTING AREA, den er ikke beskadiget
OG mindst et plastikelement er helt inde i RECYCLING AREA.

Skildpadden er delvist inde | SAFE NESTING AREA, den er ikke
beskadiget OG mindst et plastikelement er helt inde i RECYCLING 8
AREA.

Fa bonuspoint (Kun hvis der er opnaet andre point) og undga strafpoint
Flodhesten er ikke flyttet eller beskadiget. 10

Robotten eller et baneelement er bergrt af holdet uden for de tilladte

omrader 1 minuspoint pr gang — med mindre den samlede score sa bliver | 1
negativ
Hvis et plastikelement rarer eller er inde i SAFE NESTING AREA (hver) — | 5

med mindre den samlede score s bliver negativ

Parker robotten

Robotten karer ind og parkerer i Parking Area. Den skal veere helt inde set
oppefra (Man far kun disse point hvis der er opnaet andre point i selve 10
karslen — ikke bonuspoint)
Total
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